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Designacgao do projeto | IA como Motor de Escalabilidade e Competitividade na Tapps Games
Codigo do projeto | 24879

Objetivo principal | Linha IA nas PME

Regiao de intervencgao | Norte

Entidade beneficiaria | TAPPS GAMES - JOGOS ELETRONICOS, UNIPESSOAL LDA

Data da aprovacao | 2026-03-11

Data de inicio | 2025-01-09

Data de conclusao | 2026-12-31

Custo total elegivel | 467.206,65

Apoio financeiro da Unido Europeia | 300.000,00

Objetivos do Projeto

A Tapps Games integra solugdoes avancadas de IA para analisar comportamento de utilizadores, prever
tendéncias e automatizar comunicagdo, otimizando decisGes e personalizacao.

Integragdo de IA para analise comportamental, previsao de tendéncias e automacdo de comunicacao.

e Utilizacdo de AppTweak e AppMagic para inteligéncia de mercado e otimizacao de user acquisition.

e Adocao de IA generativa (Creatomate, HeyGen, fal.ai, Eleven Labs, Scenario) para producdo rapida de
conteldos audiovisuais.

e Meeb e Statbot aplicam IA para gestao e andlise avangada de comunidades.



